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1.- Aprender a conocer los aspectos relativos al 

tratamiento y prevención de errores así como la 

preparación de pruebas automatizadas para 

asegurar la calidad del software, tanto en enfo-

que clásico como Orientación a Objetos. 
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Analistas, jefes de proyecto y programadores. 
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Conocimientos de Orientación a Objetos. 
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Contamos con un equipo de instructores alta-

mente cualificados que combinan la actividad 

formativa con el desarrollo de su actividad profe-

sional como expertos en el campo de las TIC. 

Profesionales certificados por los principales fa-

bricantes del sector capaces de transferir de for-

ma amena y comprensible los conceptos técni-

cos más abstractos. 
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Software testing: perspectiva clásica 

Psicología y economía del testeo de progra-

mas. 

Inspección de código. Tipología de errores. 

Diseño de Test Cases. 

Unit Testing. 

Testing de características de orden superior. 

Depuración de programas. 

Extreme Testing. 

Testing de Web Applications. 

 

Software testing: 

Perspectiva Object Oriented 

Repaso de conceptos OO: manejo de excep-

ciones. 

Planificación del testing. 

Testeo de modelos de análisis y de diseño. 

Testeo de clases y de jerarquías de clases. 

Pruebas de sistemas. 

Pruebas de componentes y frameworks. 

Herramientas de testing. 
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