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Resumen:en este articulo presentamos una vision generdbs 80, los primeros métodos de analisis y disefio OO.
del estado actual de la Tecnologia de Objetos, asi como &irgen asi diversas metodologias, entre las que podemos
lo que, en nuestra opinion, constituiran los puntos clave déestacar el método de Booch (centrado en las etapas de

dicha tecnologia en los préximos afios. disefio y construccion), OOSE de Jacobson (que proporcio-
» naba un buen soporte para los casos de uso) y OMT de
1. Introduccion Rumbaugh (mas enfocada al andlisis de sistemas de infor-

macién con grandes volumenes de datos). Estos tres autores
Desde el nacimiento de los primeros lenguajes de programse unieron para definWML , Lenguaje de Modelado Uni-
cién orientados a objetos, en la década de los 60, la Tecriiwado (Booch et al., 1999), un conjunto de técnicas y un
logia de Objetos (en adelante TO) se ha presentado comddaguaje de definicion para el modelado de sistemas OO.
solucién a muchos de los problemas del desarrollo deML 1.1 fue aprobada por el OMG como notacion estandar
software, consolidandose, en la década de los 90, comodsl modelado en septiembre de 1997. En 1998 se aprobd la
paradigma de desarrollo para sistemas de complejidad meersion 1.2y en 1999 la 1.3. En la actualidad se espera UML
dia o alta (aplicaciones CAD/CAM, multimedia, aplicacio-1.4, que incluird revisiones menores al estandar (Kobrin,
nes distribuidas, etc.). Ademas, proporciona otra serie d®99) y UML 2.0 (OMG, 1999).
ventajas como facilitar la reutilizacion de codigo o permitir
obtener aplicaciones méas facilmente escalables, (Heinckier@in embargo, y pese a toda la funcionalidad que parece
1998). En la actualidad, y especialmente desde la aparicipnseer UML y de la clara aceptacién que ha tenido en el
de Java, la TO parece ser también la que mejor se adaptaercado, existen otras propuestas relevantes como OPEN
los nuevos tipos de desarrollos hipermedia y Web (Schawklenderson-Sellers, 1996), Catalysis (D’Souza y Cameron,
y Rossi, 1995). 1999) para el desarrollo basado en componentesy frameworks
con UML, o OHDM (Schawe y Rossi, 1995), para el
Hablar de TO lleva consigo la necesidad de hablar ddesarrollo OO en Web.
objetos, de componentes, de patrones, de lenguajes, de
frameworks de arquitecturas, de persistencia, etc. Por otra. 2. Tecnologia
parte, la TO hoy pasa por la integracion de cada una de las
técnicas y herramientas de desarrollo, tanto de analisislyjamamos tecnologia a la infraestructura que nos permite
disefio, como de programacion, persistencia o distribuciédesarrollar sistemas OO: servidores de transacciones,
Cada una de estpalabras clave asi como la problemética middleware Sistemas de Gestién de Bases de Datos (SGBD),
de laiintegracion de las mismas, constituye un area de intetéenguajes de Programacion (LP), etc.
que podria, sin duda alguna, dar lugar a un articulo como
éste. Por ello, no pretendemos profundizar en ninguna deEn cuanto aniddleware CORBA es probablemente la
estas areas sino, mas bien, ofrecer una vision general destducion a corto plazo para arquitecturas distribuidas, aun-
TO en la actualidad asi como de lo que, en nuestra opinigane DCOM también mantendra un puesto importante. Ac-
y haciendo una arriesgada prevision de futuro, constituyegnalmente existen productos que soportan el estandar de
las principales tendencias de la misma. CORBA 2.3 (p.e Visibroquer 4.0, Orbix 2000, MICO, etc.)
esperandose, en menos de un afio, productos que soporten el
2. El estado actual y las tendencias de la OO  estandar de CORBA 3.0. Ademas, se seguira evolucionando
y ampliando las funcionalidades de los ORBIisjéct Request
En cuanto a tendencias, hay que separar claramente ®okery, mejorando los rendimientos y dando soporte a
aspectos: tendencias en cuanteéiodos para el desarrollo aspectos tales como mejoras en la seguridad, tolerancia a
y gestidonque ayudan en la concepcion, disefio, codificaciofallos, manejo de transacciones, etc.
y pruebas asi como la gestién de un sistema OO (OrientaciérLas ventajas de los monitores transaccionales (p.e.
a Objetos); y tendencias en cuantotetmologia o infraes- TUXEDO) y los ORB se estan fundiendo en los CTM
tructura de desarrollo y explotacigeropiamente dicha. (Component Transaction Monitdre servidores de aplica-
cion (p.e. Net Dinamycs o MTSMicrosoft Transaction
2.1. Procesos de desarrollo y gestion Serve). Estos servidores de aplicacion combinan la fluidez
y facilidad de acceso de los sistemas de objetos distribuidos
Como consecuencia del nacimiento de los primeros lengubasados en ORB con un monitor transaccional. Los CTM
jes de programacion OO asi como de la complejidad crecieproporcionan un entorno de componentes en el servidor que
te de las aplicaciones, comienzan a surgir, en la décadagistiona la concurrencia, transacciones, distribucion de
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objetos, balance de carga, seguridad, y gestion de recursisiacion serd posible que cada dispositivo electronico
automaticamente. Actualmente esta tecnologia, que podii@omeéstico o industrial) se presente como un objeto distri-
imponerse a medio y largo plazo, esté en desarrollo centrdmdido, en una aplicacién central que permitiria que
dose casi exclusivamente en Java. Existen ya varios CTiMteractuaran entre si.

que soportan el modelo @nterprise JavaBean&JB).

- Actualmente, loSistemas de Gestion de Bases de Obje- 3. Algunas predicciones de futuro

tos (SGBO), como ObjectStore o POET, no tienen la madu-

rez suficiente para soportar aplicaciones con grandes vollial y como afirma Fishman (1997), la tecnologia de objetos
menes de datos que requieren rapidos tiempos de respuegtaomponentes en la presente década estaria basada en la
Para este tipo de aplicaciones se utilizaran las nuevasilizacion de CORBA, COM yJavaBeanspara la
versiones de los productos objeto-relacionales (p.e. Oradlaplementacién de sistemas de informacion distribuidos.
8i, Universal Server de Informix). Sin embargo, los SGBCSin embargo, esta prediccién es no decir mucho mas de lo
pueden ofrecer buenas prestaciones para BD, de tamafige todos podemos intuir. Para terminar, y haciendo un
pequefio o medio, que estén orientadas a Internet y que s@agvision un poco mas arriesgada, vamos a resumir lo que
programadas en Java. podrian ser los puntos claves de la TO en los proximos afios:
- En cuanto a lokenguajes de programaciéonse puede 1. Ampliacién del estandar de UML para el modelado de
pronosticar, pese a los problemas de rendimiento que pnedevas aplicaciones (web, WAP, etc.) asi como para el
senta todavia este joven lenguaje (Wiebe, 1999), una mayiesarrollo basado en componentes.

utilizacion de Java para sistemas de gestion y de JavaBe@n®esaparicion casi total de C++ para sistemas de gestion
para el desarrollo basado en componentes. Asistiremasfavor de una mayor utilizacién de Java.

también en los proximos afios a una evolucion en los L®. Utilizacion progresiva de los servidores de aplicaciones
visuales (p.e Visual Basic), asi como a un retroceso del Cipara sistemas de gestion.

que quedaria mas para software de sistemas y menos pérdas BD reduciran sus funcionalidades, ocupandose casi
sistemas de gestion. Hay que tener en cuenta que eel&lusivamente de la persistencia de objetos y de un modo
lenguaje no esta pensado para un desarrollo basado tetalmente transparente.

componentes. Un avance importante para el desarrollo 8eAparicion del «Jwap», una extensién de Java para aplica-
aplicaciones distribuidas en la Web es, tal y como sefiatdones WAP.

Sutherland (1999), la estrategia de sinergia entre Java6y Seran habituales los entornos de desarrollo basados en
ActiveX basada en OLE/COM, lo que facilita la construc-componentes que permitiran construir sistemas «prefabri-
cion de componentes COM usando Java del mismo modados».

que se usaba Visual Basic o0 C++. 7. Cibertiendas de aplicaciones «hégalo usted mismo»,
- Las ventajas presupuestas inicialmente a la OO en cuanfonde el usuario, por menor coste, se lleva a casa un sistema
a reutilizacion de software, no han sido, en la préactica, lagesmontado que el mismo tendra que componer.
esperadas. Sin embargo, la OO es el punto de partida p&aConexion de objetos fisicos a la red, que permitiran, por
lo que se conoce cona@sarrollo basado en componentes ejemplo, poner a calentar la comida antes de salir del
Yy que no constituye una nueva tecnologia, sino una evoltrabajo, o leer el contador de la luz desde un teléfono movil.
cion natural de la TO. La reutilizacion de componentes ha

comenzado con la reutilizacion de componentes ActivexX4. Referencias
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