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Érase una vez una polilla del queso llamada Amelia Chin-
che Masticadora que vivía en un enorme trozo de queso.
Amelia debería estar tremendamente feliz puesto que esta-
ba rodeada de delicioso queso, más del que nunca podría
llegar a comerse. Sin embargo, sentía que en su vida falta-
ba algo.

Una mañana, cuando estaba soñando con queso, percibió un
ruido que nunca antes había escuchado. Pero inmediata-
mente supo de qué se trataba —el sonido de una polilla
macho, ¡royendo en el mismo trozo de queso!. (Averiguar el
género de una polilla del queso sólo por el sonido de su roí-
do no es sencillo, pero todas las polillas del queso pueden
hacerlo, debido a que sus padres también podían.)

Nada podía parar a Amelia ahora. Tenía que llegar hasta esa
polilla lo antes posible, y para eso tenía que encontrar el
camino más rápido. Amelia era capaz de roer un milímetro
de queso en tan sólo diez segundos. Pero resulta que el
camino recto no era también el más rápido. El queso en el
que vivía Amelia estaba lleno de agujeros. Estos agujeros,
que no eran más que burbujas de aire atrapadas en el queso,
solían tener forma esférica. Pero en ocasiones, esos aguje-
ros esféricos se solapaban, creando agujeros de muy diver-
sas formas. Amelia era capaz de atravesar uno de esos agu-
jeros en un tiempo prácticamente cero, ya que podía volar
de un extremo al otro instantáneamente. Por ello podría ser
recomendable atravesar agujeros para llegar hasta la otra
polilla rápidamente.

Para este problema debes escribir un programa que, dadas
las posiciones de ambas polillas y las de los agujeros en el
queso, calcule el tiempo mínimo que necesitaría Amelia
para llegar hasta la otra polilla. Para este problema se debe
suponer que el queso es infinitamente grande. Por tanto
Amelia no necesita abandonar el queso para llegar hasta la
otra polilla (en especial porque los depredadores de polillas
del queso la podrían devorar). También se supone que la
otra polilla ha percibido la llegada de Amelia y no se mue-
ve mientras ella está en camino.

Entrada

El fichero de entrada contiene la descripción de varios
casos. Cada caso comienza con una línea que contiene un
único entero n (0 = n = 100), que es el número de agujeros
en el queso. Le siguen n líneas con cuatro enteros xi, yi, zi,

ri cada una. Estos describen el centro (xi, yi, zi) y el radio ri
(ri > 0) de los agujeros. Todos estos valores, y los siguien-
tes, vienen dados en milímetros.

La descripción concluye con dos líneas con tres enteros
cada una. La primera contiene los valores xA , yA, zA , que
indica la posición de Amelia en el queso. La segunda línea
contiene x0, y0, z0, la posición de la otra polilla.

El fichero de entrada termina con una línea con el número -
1.

Salida

Para cada caso de entrada, imprime una línea de salida, con
el formato del ejemplo. Primero imprime el número del
caso, comenzando en 1. A continuación el tiempo mínimo,
en segundos, que necesita Amelia para llegar hasta la otra
polilla, redondeado al entero más cercano. La entrada será
tal que el redondeo no sea ambiguo.

Nota del traductor: «Say cheese», alude a la manera de
solicitar una sonrisa para una foto. Por tanto, en castellano
debería haber sido «¡Patata!», pero Amelia, la protagonista
de la historia, es un insecto del queso, y por ello se ha res-
petado el título original.

Ejemplo de entrada Salida para el ejemplo de entrada 

1 
20 20 20 1 
0 0 0 
0 0 10 
1 
5 0 0 4 
0 0 0 
10 0 0 
-1 

Cheese 1: Travel time = 100 sec 
Cheese 2: Travel time = 20 sec 
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