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Programar es crear

Érase una vez, en un lejano país, un rey que poseía un bosque
con árboles de incalculable valor. Un día, para poder hacer
frente a las deudas del reino, el rey tomó la decisión de talar
algunos de sus árboles y venderlos. Para ello pidió consejo
a los sabios, pues quería saber cuál era el máximo número de
árboles que podía talar sin destruir el bosque.

Todos los árboles del rey estaban dentro de un recinto amurallado
que lo protegía de ladrones y vándalos. La tala de los árboles no
iba a ser sencilla pues un árbol necesitaba suficiente espacio
para caer sin golpearse contra otros árboles ni contra la muralla.
Antes de cortar un árbol, éste se poda completamente de forma
que los sabios podían asumir que, una vez en el suelo y después
de ser talados, los árboles ocupaban una superficie rectangular
como se muestra en la figura 1. Uno de los lados del rectángulo
es el diámetro de la base del árbol mientras que el otro lado es
la altura del árbol.

Figura 1. Talado un árbol

Lamentablemente, muchos de los árboles del rey se
encontraban cerca unos de otros (lo cual es una de las
características de cualquier bosque) y los sabios tenían que
encontrar el máximo número de árboles que se podían talar,
uno tras otro, de forma que ningún árbol impactara contra
otros o contra la muralla al caer. En cuanto un árbol era
talado, éste se cortaba en trozos y se sacaba del bosque para
que no interfiriera con la tala del siguiente árbol.

Descripción de la entrada

La entrada consiste en varios casos de prueba, cada uno de
ellos describe un bosque.  La primera línea de cada descripción

contiene cinco enteros:  xmin, ymin, xmax, ymax y n. Los
primeros cuatro números representan las coordenadas
máximas y mínimas de la muralla en las direcciones x e y
(xmin < xmax, ymin < ymax). La muralla es un rectángulo
cuyos lados son paralelos a los ejes de coordenadas.  El
último número n representa el número de árboles en el
bosque.

Las siguientes n líneas describen las posiciones y dimensiones
de cada uno de los n árboles. Cada línea contiene cuatro
números enteros xi, yi, di y hi, que representan la posición del
centro de la base del árbol (xi,yi), el diámetro de la base di y
su altura hi. No hay intersección entre las bases de los árboles
y todos los árboles están situados dentro del recinto
amurallado.

La entrada termina con un caso de prueba en el que xmin =
ymin = xmax = ymax = n = 0. Este último caso no ha de
procesarse.

Descripción de la salida
Por cada caso de prueba deberá imprimirse primero su
número y luego el máximo número de árboles que pueden
talarse, uno tras otro, de tal forma que en su caída no
impacten contra otro árbol ni contra la muralla.  Es obligatorio
seguir el formato del ejemplo imprimiendo una línea en
blanco tras cada caso de prueba.

Ejemplo de entrada

0 0 10 10 3
3 3 2 10
5 5 3 1
2 8 3 9
0 0 0 0 0

Salida para el ejemplo de entrada

Bosque 1
Se puede(n) cortar 2 árbol(es)

No taléis el bosque por culpa
de los árboles

25º Concurso Internacional de Programación ACM (2001):
problema D

Traducción: Ángel Herranz

<aherranz@fi.ump.es>


