
    Nº 193, mayo-junio 2008, año XXXIV    Nº 193, mayo-junio 2008, año XXXIV    Nº 193, mayo-junio 2008, año XXXIV    Nº 193, mayo-junio 2008, año XXXIV    Nº 193, mayo-junio 2008, año XXXIV

Monografía del próximo número: "EUCIP"

editorial
El trabajo voluntario y altruista en ATI > 02
en resumen
Aprendizaje ubicuo, compartido y relevante > 02
Llorenç Pagés Casas

monografía
El futuro de la tecnología educativa
(En colaboración con UPUPUPUPUPGRADE)
Editores invitados: Carlos Delgado Kloos, Fridolin Wild
Presentación. Technology-Enhanced Learning > 03
Carlos Delgado Kloos, Fridolin Wild
Aprendizaje potenciado por la tecnología: apoyando el aprendizaje en
el siglo XXI > 06
Pat Manson
Integrando entornos de aprendizaje basados en Web y 3D: Second Life y
Moodle se encuentran > 07
Daniel Livingstone, Jeremy Kemp
Aprendizaje basado en juegos en entornos e-Learning > 13
Pablo Moreno Ger, José Luis Sierra Rodríguez, Baltasar Fernández Manjón
Uso de folcsonomías en la creación de experiencias educativas para televisión > 18
Marta Rey López, Rebeca P. Díaz Redondo, Ana Fernández Vilas, José J. Pazos Arias
Fomentando comunidades de entendimiento abiertas mediante mapas de
conocimiento y videoconferencia > 22
Alexandra Okada, Eleftheria Tomadaki, Simon Buckingham Shum, Peter J. Scott
Software social móvil en comunidades profesionales > 30
Ralf Klamma, Matthias Jarke
Aplicación de métodos "desaliñados" para facilitar el aprendizaje
integrado en el trabajo > 35
Stefanie N. Lindstaedt, Tobias Ley, Peter Scheir, Armin Ulbrich
Redes de alimentadores distribuidos para el aprendizaje > 40
Fridolin Wild, Steinn E. Sigurdarson
Las comunidades FLOSS como ejemplo de ecosistemas exitosos
de aprendizaje abierto y participativo > 45
Andreas Meiszner, Rüdiger Glott, Sulayman K. Sowe
IFIP y TC 3 > 51
Jan Wibe

secciones técnicas
Administración Pública electrónica
Necesidad de la Gestión de Contenidos en la Administración Pública > 53
Rebeca González Mayoral, Juan Carlos Dueñas
Derecho y Tecnologías
Aspectos jurídicos y económicos de la propiedad industrial en la empresa > 56
Lourdes Canós Darós, Francisca Ramón Fernández y Jordi Mauri Castelló
Enseñanza Universitaria de la Informática
¿Podemos darle la vuelta a la enseñanza del desarrollo del software? > 59
Josep Ma. Marco-Simó, Isabel Guitart Hormigo, Ma. Jesús Marco-Galindo, Àngels Rius,
Ma Elena Rodríguez González, Joan Arnedo-Moreno, Jordi Cabot, Santi Caballé, Daniel Riera
Estándares Web
Interoperabilidad en el Servicio Canario de Empleo > 63
Daniel González Morales, Elena Sánchez Nielsen, Carlos Peña Dorta, Jorge Rodríguez
Pedrianes, Sandra Martín Ruiz, Rafael Feliciano Ramón
Referencias autorizadas > 67

sociedad de la información
Programar es crear
El navegador (CUPCAM 2007, problema D, enunciado) > 73
Juan Céspedes Prieto
Voto Útil (CUPCAM 2007, problema B, solución) > 74
Manuel Freire Morán, Julio Mariño Carballo
Buscando orejas (CUPCAM 2007, problema C, solución) > 75
Juan Céspedes Prieto, Dolores Lodares González

asuntos interiores
Coordinación Editorial / Programación de Novática / Socios Institucionales > 77

sumario

NováticaNováticaNováticaNováticaNovática, revista fundada en 1975 y decana de la prensa
informática española, es el órgano oficial de expresión y
formación continua de ATIATIATIATIATI (Asociación de Técnicos de
Informática), organización que edita también la revista
REICISREICISREICISREICISREICIS (Revista Española de Innovación, Calidad e
Ingeniería del Software). NováticaNováticaNováticaNováticaNovática edita asimismo
UUUUUPPPPPGRADE, revista digital de CEPISCEPISCEPISCEPISCEPIS (Council of European
Professional Informatics Societies), en lengua inglesa, y es
miembro fundador de UPUPUPUPUPENET (UPUPUPUPUPGRADE EEEEEuropean
NETNETNETNETNETwork).

<http://www.ati.es/novatica/>
<http://www.ati.es/reicis/>

<http://www.upgrade-cepis.org/>

ATIATIATIATIATI es miembro fundador de CEPIS CEPIS CEPIS CEPIS CEPIS (Council of European Professional
Informatics Societies) y es representante de España en IFIP IFIP IFIP IFIP IFIP (International
Federation for Information Processing); tiene un acuerdo de colaboración
con ACMACMACMACMACM (Association for Computing Machinery), así como acuerdos de
vinculación o colaboración con AdaSpainAdaSpainAdaSpainAdaSpainAdaSpain, AI2,AI2,AI2,AI2,AI2, ASTIC, RITSI ASTIC, RITSI ASTIC, RITSI ASTIC, RITSI ASTIC, RITSI e HispalinuxHispalinuxHispalinuxHispalinuxHispalinux,
junto a la que participa en ProInnovaProInnovaProInnovaProInnovaProInnova.

Consejo EditorialConsejo EditorialConsejo EditorialConsejo EditorialConsejo Editorial
Joan Batlle Montserrat, Rafael Fernández Calvo, Luis Fernández Sanz, Javier López Muñoz,
Alberto Llobet Batllori, Gabriel Martí Fuentes, Josep Molas i Bertran, José Onofre Montesa
Andrés, Olga Pallás Codina, Fernando Piera Gómez (Presidente del Consejo), Ramon Puigjaner
Trepat, Miquel Sarries Griñó, Adolfo Vázquez Rodríguez, Asunción Yturbe Herranz

Coordinación EditorialCoordinación EditorialCoordinación EditorialCoordinación EditorialCoordinación Editorial
Llorenç Pagés Casas<pages@ati.es>
Composición y autoediciónComposición y autoediciónComposición y autoediciónComposición y autoediciónComposición y autoedición
Jorge Llácer Gil de Ramales
TraduccionesTraduccionesTraduccionesTraduccionesTraducciones
Grupo de Lengua e Informática de ATI <http://www.ati.es/gt/lengua-informatica/>, Dpto.
de Sistemas Informáticos - Escuela Superior Politécnica - Universidad Europea de Madrid
AdministraciónAdministraciónAdministraciónAdministraciónAdministración
Tomás Brunete, María José Fernández, Enric Camarero, Felicidad López

Secciones Técnicas - CoordinadoresSecciones Técnicas - CoordinadoresSecciones Técnicas - CoordinadoresSecciones Técnicas - CoordinadoresSecciones Técnicas - Coordinadores
Acceso y recuperación de la InformaciónAcceso y recuperación de la InformaciónAcceso y recuperación de la InformaciónAcceso y recuperación de la InformaciónAcceso y recuperación de la Información
José María Gómez Hidalgo (Optenet), <jmgomezh@yahoo.es>
Manuel J. Maña López (Universidad de Huelva), <manuel.mana@diesia.uhu.es>
Administración Pública electrónicaAdministración Pública electrónicaAdministración Pública electrónicaAdministración Pública electrónicaAdministración Pública electrónica
Francisco López Crespo (MAE), <flc@ati.es>
ArquitecturasArquitecturasArquitecturasArquitecturasArquitecturas
Enrique F. Torres Moreno (Universidad de Zaragoza), <enrique.torres@unizar.es>
Jordi Tubella Morgadas (DAC-UPC), <jordit@ac.upc.es>
Auditoría SITICAuditoría SITICAuditoría SITICAuditoría SITICAuditoría SITIC
Marina Touriño Troitiño, <marinatourino@marinatourino.com>
Manuel Palao García-Suelto (ASIA), <manuel@palao.com>
Derecho y tecnologíasDerecho y tecnologíasDerecho y tecnologíasDerecho y tecnologíasDerecho y tecnologías
Isabel Hernando Collazos  (Fac. Derecho de Donostia, UPV), <ihernando@legaltek.net>
Elena Davara Fernández de Marcos (Davara & Davara), <edavara@davara.com>
Enseñanza Universitaría de la InformáticaEnseñanza Universitaría de la InformáticaEnseñanza Universitaría de la InformáticaEnseñanza Universitaría de la InformáticaEnseñanza Universitaría de la Informática
Cristóbal Pareja Flores (DSIP-UCM), <cpareja@sip.ucm.es>
J. Ángel Velázquez Itúrbide (ESCET-URJC), <a.velazquez@escet.urjc.es>
Entorno digital personalEntorno digital personalEntorno digital personalEntorno digital personalEntorno digital personal
Alonso Alvarez García (TID), <aag@tid.es>
Diego Gachet Páez (Universidad Europea de Madrid), <gachet@uem.es>
Estándares WebEstándares WebEstándares WebEstándares WebEstándares Web
Encarna Quesada Ruiz (Oficina Española del W3C) <equesada@w3.org>
José Carlos del Arco Prieto (TCP Sistemas e Ingeniería) <jcarco@gmail.com>
Gestión del ConocimientoGestión del ConocimientoGestión del ConocimientoGestión del ConocimientoGestión del Conocimiento
Joan Baiget Solé     (Cap Gemini Ernst & Young), <joan.baiget@ati.es>
Informática y FilosofíaInformática y FilosofíaInformática y FilosofíaInformática y FilosofíaInformática y Filosofía
José Angel Olivas Varela (Escuela Superior de Informática, UCLM) <joseangel.olivas@uclm.es>
Karim Gherab Martín (Harvard University) <kgherab@gmail.com>
Informática GráficaInformática GráficaInformática GráficaInformática GráficaInformática Gráfica
Miguel Chover Sellés (Universitat Jaume I de Castellón), <chover@lsi.uji.es>
Roberto Vivó Hernando (Eurographics, sección española), <rvivo@dsic.upv.es>
Ingeniería del SoftwareIngeniería del SoftwareIngeniería del SoftwareIngeniería del SoftwareIngeniería del Software
Javier Dolado Cosín (DLSI-UPV), <dolado@si.ehu.es>
Luis Fernández Sanz (PRIS-EI-UEM), <lufern@dpris.esi.uem.es>
Inteligencia ArtificialInteligencia ArtificialInteligencia ArtificialInteligencia ArtificialInteligencia Artificial
Vicente Botti Navarro, Vicente Julián Inglada (DSIC-UPV)
<{vbotti, vinglada}@dsic.upv.es>
Interacción Persona-ComputadorInteracción Persona-ComputadorInteracción Persona-ComputadorInteracción Persona-ComputadorInteracción Persona-Computador
Julio Abascal González (FI-UPV), <julio@si.ehu.es>
Lengua e InformáticaLengua e InformáticaLengua e InformáticaLengua e InformáticaLengua e Informática
M. del Carmen Ugarte García (IBM), <cugarte@ati.es>
Lenguajes informáticosLenguajes informáticosLenguajes informáticosLenguajes informáticosLenguajes informáticos
Andrés Marín López (Univ. Carlos III), <amarin@it.uc3m.es>
Óscar Belmonte Fernández (Univ. Jaime I de Castellón), <belfern@lsi.uji.es>
Lingüística computacionalLingüística computacionalLingüística computacionalLingüística computacionalLingüística computacional
Xavier Gómez Guinovart (Univ. de Vigo), <xgg@uvigo.es>
Manuel Palomar (Univ. de Alicante), <mpalomar@dlsi.ua.es>
Mundo estudiantil y jóvenes profesionalesMundo estudiantil y jóvenes profesionalesMundo estudiantil y jóvenes profesionalesMundo estudiantil y jóvenes profesionalesMundo estudiantil y jóvenes profesionales
Federico G. Mon Trotti (RITSI) <gnu.fede@gmail.com>
Mikel Salazar Peña (Area de Jovenes Profesionales, Junta de ATI Madrid), <mikeltxo_uni@yahoo.es>
Profesión informáticaProfesión informáticaProfesión informáticaProfesión informáticaProfesión informática
Rafael Fernández Calvo (ATI), <rfcalvo@ati.es>
Miquel Sàrries Griñó (Ayto. de Barcelona), <msarries@ati.es>
Redes y servicios telemáticosRedes y servicios telemáticosRedes y servicios telemáticosRedes y servicios telemáticosRedes y servicios telemáticos
José Luis Marzo Lázaro (Univ. de Girona), <joseluis.marzo@udg.es>
Germán  Santos Boada (UPC), <german@ac.upc.es>
SeguridadSeguridadSeguridadSeguridadSeguridad
Javier Areitio Bertolín (Univ. de Deusto), <jareitio@eside.deusto.es>
Javier López Muñoz (ETSI Informática-UMA), <jlm@lcc.uma.es>
Sistemas de Tiempo RealSistemas de Tiempo RealSistemas de Tiempo RealSistemas de Tiempo RealSistemas de Tiempo Real
Alejandro Alonso Muñoz, Juan Antonio de la Puente Alfaro (DIT-UPM),
<{aalonso,jpuente}@dit.upm.es>
Software LibreSoftware LibreSoftware LibreSoftware LibreSoftware Libre
Jesús M. González Barahona, Pedro de las Heras Quirós (GSYC-URJC),
<{jgb,pheras}@gsyc.escet.urjc.es>
Tecnología de ObjetosTecnología de ObjetosTecnología de ObjetosTecnología de ObjetosTecnología de Objetos
Jesus García Molina (DIS-UM), <jmolina@um.es>
Gustavo Rossi (LIFIA-UNLP, Argentina), <gustavo@sol.info.unlp.edu.ar>
Tecnologías para la EducaciónTecnologías para la EducaciónTecnologías para la EducaciónTecnologías para la EducaciónTecnologías para la Educación
Juan Manuel Dodero Beardo (UC3M), <dodero@inf.uc3m.es>
César Pablo Córcoles Briongo (UOC), <ccorcoles@uoc.edu>.
Tecnologías y EmpresaTecnologías y EmpresaTecnologías y EmpresaTecnologías y EmpresaTecnologías y Empresa
Didac López Viñas (Universitat de Girona), <didac.lopez@ati.es>
Francisco Javier Cantais Sánchez (Indra Sistemas), <fjcantais@gmail.com>
TIC y TurismoTIC y TurismoTIC y TurismoTIC y TurismoTIC y Turismo
Andrés Aguayo Maldonado, Antonio Guevara Plaza (Univ. de Málaga)
<{aguayo, guevara}@lcc.uma.es>

Las opiniones expresadas por los autores son responsabilidad exclusiva de losmismos.
NováticaNováticaNováticaNováticaNovática permite la reproducción, sin ánimo de lucro, de todos los artículos, a menos
que lo impida la modalidad de © o copyright elegida por el autor, debiéndose en todo
caso citar su procedencia y enviar a NováticaNováticaNováticaNováticaNovática un ejemplar de la publicación.

Coordinación Editorial, Redacción Central y Redacción ATI MadridCoordinación Editorial, Redacción Central y Redacción ATI MadridCoordinación Editorial, Redacción Central y Redacción ATI MadridCoordinación Editorial, Redacción Central y Redacción ATI MadridCoordinación Editorial, Redacción Central y Redacción ATI Madrid
Padilla 66, 3º, dcha., 28006 Madrid
Tlfn.914029391; fax.913093685 <novatica@ati.es>
Composición, Edición y Redacción ATI ValenciaComposición, Edición y Redacción ATI ValenciaComposición, Edición y Redacción ATI ValenciaComposición, Edición y Redacción ATI ValenciaComposición, Edición y Redacción ATI Valencia
Av. del Reino de Valencia 23, 46005 Valencia
Tlfn./fax 963330392 <secreval@ati.es>
Administración y Redacción ATI CataluñaAdministración y Redacción ATI CataluñaAdministración y Redacción ATI CataluñaAdministración y Redacción ATI CataluñaAdministración y Redacción ATI Cataluña
Via Laietana 46, ppal. 1ª, 08003 Barcelona
Tlfn.934125235; fax 934127713 <secregen@ati.es>
Redacción ATI AndalucíaRedacción ATI AndalucíaRedacción ATI AndalucíaRedacción ATI AndalucíaRedacción ATI Andalucía
Isaac Newton, s/n, Ed. Sadiel,
Isla Cartuja 41092 Sevilla, Tlfn./fax 954460779 <secreand@ati.es>
Redacción ATI AragónRedacción ATI AragónRedacción ATI AragónRedacción ATI AragónRedacción ATI Aragón
Lagasca  9, 3-B, 50006 Zaragoza.
Tlfn./fax 976235181 <secreara@ati.es>
Redacción ATI Asturias-CantabriaRedacción ATI Asturias-CantabriaRedacción ATI Asturias-CantabriaRedacción ATI Asturias-CantabriaRedacción ATI Asturias-Cantabria <gp-astucant@ati.es>
Redacción ATI Castilla-La ManchaRedacción ATI Castilla-La ManchaRedacción ATI Castilla-La ManchaRedacción ATI Castilla-La ManchaRedacción ATI Castilla-La Mancha <gp-clmancha@ati.es>
Suscripción y VentasSuscripción y VentasSuscripción y VentasSuscripción y VentasSuscripción y Ventas <http://www.ati.es/novatica/interes.html>, ATI Cataluña, ATI Madrid
PublicidadPublicidadPublicidadPublicidadPublicidad
Padilla 66, 3º, dcha., 28006 Madrid
Tlnf.914029391; fax.913093685 <novatica@ati.es>
Imprenta:Imprenta:Imprenta:Imprenta:Imprenta:     Derra S.A., Juan de Austria 66, 08005 Barcelona.
Depósito legal:Depósito legal:Depósito legal:Depósito legal:Depósito legal: B 15.154-1975 -- ISSN: 0211-2124; CODEN NOVAEC
Portada:Portada:Portada:Portada:Portada: Abacus - Concha Arias Pérez y Diego Blasco Vázquez  / © ATI
Diseño:Diseño:Diseño:Diseño:Diseño: Fernando Agresta / © ATI 2003



novática nº 193 mayo-junio 2008 3

El futuro de la tecnología educativa monografía

monografía

Presentación.
Technology-Enhanced Learning

Aprendizaje es cambio, y, de forma natural,
el campo de la educación siempre ha estado
abierto a innovaciones tecnológicas. El cam-
po interdisciplinar emergente del
"technology-enhanced learning" o TEL (que
podríamos traducir como "aprendizaje po-
tenciado por la tecnología") se puede decir
que hoy en día avanza a gran velocidad.
Especialmente en los últimos años, en los
que ha habido un apoyo significativo de
financiación de la Unión Europea, de gran-
des iniciativas nacionales y de la dedicación
entusiasta de organizaciones e individuos,
se han logrado avances considerables.

La investigación y el desarrollo en TEL se
sitúan en la frontera entre la educación y la
tecnología para "proveer innovaciones so-
cio-técnicas para prácticas educativas (me-
jorando la eficiencia y la efectividad), relati-
vas a individuos y organizaciones, con inde-
pendencia del momento, el lugar o el ritmo"
[1]. A diferencia del e-learning, se trata de
proveer tecnología para el apoyo a activida-
des de aprendizaje.

La red de excelencia internacional sobre TEL
llamada Prolearn ha definido seis visiones
sobre las direcciones futuras de este área
(ver figura 1figura 1figura 1figura 1figura 1). Desde la perspectiva del indi-
viduo "cualquiera […] debería ser capaz de
aprender cualquier cosa en cualquier mo-
mento y en cualquier lugar" para "incremen-
tar [su propia] empleabilidad", es decir, au-
mentar la flexibilidad en el empleo a través
de más competencias y una mayor elección
profesional, al tiempo que se afianza la se-
guridad en el empleo a través de un rendi-
miento mejorado en el trabajo. Desde el
punto de vista de las empresas y la industria,
el aprendizaje debe ser "un medio para apo-
yar y mejorar el rendimiento en el trabajo" y
la necesidad de promover "innovación, crea-
tividad y emprendizaje en el trabajo". Para
facilitar un mercado competitivo y sin em-
bargo innovador, la adopción debería ser
"dirigida por el consumidor […], basada en
una mayor transparencia del mercado y la
disponibilidad de un rango más amplio de
ofertas". Finalmente, para extender la socie-
dad basada en el conocimiento como tal, se
debe garantizar "la formación profesional
para todos" (todas las citas se refieren a [2]).

NováticaNováticaNováticaNováticaNovática y UPUPUPUPUPGRADE han publicado
monografías sobre tecnologías educativas
hace cinco y diez años (y antes también). Si

Carlos Delgado Kloos1,
Fridolin Wild2

1Departamento de Ingeniería Telemática,
Universidad Carlos III de Madrid; 2 Institute
of Information Systems and New Media,
Vienna University of Economics and Busi-
ness Administration (Austria)
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comparamos con esas monografías, pode-
mos ver que hoy en día el campo está mucho
más establecido y que los desarrollos recien-
tes auguran un futuro prometedor. Será in-
teresante poder comprobar si estas pro-
mesas se verán cumplidas. Si en la última
monografía sobre tecnología educativa
(UPUPUPUPUPGRADE IV/5 y NováticaNováticaNováticaNováticaNovática 165, 2003) el
foco eran las plataformas, la interope-
rabilidad y los estándares, el panorama de
hoy se ha abierto mucho: en este número
presentamos un espectro amplio de contri-
buciones con las que queremos cubrir tanto
los avances recientes como los temas emer-
gentes de futuro.

Resumen de la monografía
Este número especial está enmarcado por
dos contribuciones invitadas. Se abre con
una contribución de Pat MansonPat MansonPat MansonPat MansonPat Manson, Directora
de la Unidad Cultural Heritage & Technology
Enhanced Learning en la Comisión Euro-
pea. Queremos expresar nuestro agradeci-
miento tanto a ERCIM News, de donde
proviene esta contribución, como a su auto-
ra. Es interesante conocer su visión de a
dónde debe evolucionar este campo, como

responsable que es de la estrategia de pro-
yectos de investigación sobre aprendizaje
potenciado por la tecnología en la Comisión
Europea. Su artículo da una definición del
concepto de aprendizaje potenciado por la
tecnología, y por ello sirve muy bien de intro-
ducción para la monografía. La contribu-
ción de Jan WibeJan WibeJan WibeJan WibeJan Wibe cierra la monografía. Jan
es el presidente del Comité Técnico TC3 de
IFIP, que es el que se dedica a la educación.
En su artículo, explica los objetivos e histo-
ria del Comité Técnico, así como algunas de
sus actividades previstas para el futuro cer-
cano.

Los avances tecnológicos en ocasiones abren
posibilidades al público en general, que con
anterioridad estaban restringidas a un grupo
cerrado con equipamiento especializado. Por
ejemplo, no es el caso que la visualización
3D sea nueva. Existe una larga tradición en
tecnologías 3D inmersivas. Sin embargo, hoy
en día se pueden ejecutar en cualquier orde-
nador. Y con este cambio sutil, aparecen
nuevas aplicaciones sobre las que con ante-
rioridad ni siquiera nos atrevíamos a pensar.
El artículo de D. LivingstoneD. LivingstoneD. LivingstoneD. LivingstoneD. Livingstone y J. KempJ. KempJ. KempJ. KempJ. Kemp
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titulado "Integrando entornos de aprendiza-
je basados en Web y 3D: Second Life y
Moodle se encuentran" presenta el proyecto
de código abierto Sloodle, que combina
Moodle, uno de los sistemas de gestión del
aprendizaje de código abierto que más éxito
están teniendo, con Second Life, el entorno
virtual multiusuario en 3D que ha atraído
recientemente tantos titulares. Creemos que
este esfuerzo de integración será seguido por
muchos otros que incluyan visualización 3D
en entornos de aprendizaje virtual. Será in-
teresante observar este campo y otros desa-
rrollos que puedan seguir en esta línea.

Los entornos virtuales multiusuario se han
relacionado en muchas ocasiones con jue-
gos, pero éste no es el caso (necesariamente)
en Second Life. Sin embargo, los juegos
pueden ser atractivos en educación. De he-
cho, los llamados juegos en serio (serious
games) tienen un gran potencial educativo.
P. Moreno GerP. Moreno GerP. Moreno GerP. Moreno GerP. Moreno Ger, J.L. SierraJ.L. SierraJ.L. SierraJ.L. SierraJ.L. Sierra y B. FernándezB. FernándezB. FernándezB. FernándezB. Fernández
Manjón Manjón Manjón Manjón Manjón han estudiado esta tendencia e iden-
tifican en su artículo "Aprendizaje basado en
juegos en entornos e-Learning" dos aspectos
críticos que son necesarios para conseguir la
integración de entornos de videojuegos y de
e-learning. Se trata de la necesidad de
metodologías adecuadas de autoría y la de-
finición de modelos de integración que per-
mitan el intercambio bidireccional de infor-
mación entre ambas plataformas.
El e-Learning no tendrá  lugar en el futuro
sólo a través de la pantalla del ordenador.
Existen muchos otros dispositivos que pue-
den ofrecer experiencias digitales de apren-
dizaje. Entendemos por m-learning el apren-
dizaje electrónico a través de dispositivos
móviles y por t-learning el que se realiza a
través del televisor. Cada dispositivo tiene
sus ventajas e inconvenientes y su conjunto

de aplicaciones preferidas. M. ReyM. ReyM. ReyM. ReyM. Rey y
coautores describen en el artículo que lleva
el título "Uso de folcsonomías en la creación
de experiencias educativas para televisión"
algoritmos que relacionan programas de te-
levisión y objetos de aprendizaje por medio
del uso de folcsonomías.

A. OkadaA. OkadaA. OkadaA. OkadaA. Okada, E. TomadakiE. TomadakiE. TomadakiE. TomadakiE. Tomadaki, S. BuckinghamS. BuckinghamS. BuckinghamS. BuckinghamS. Buckingham
ShumShumShumShumShum y P. Scott P. Scott P. Scott P. Scott P. Scott explican en "Fomentando
comunidades de entendimiento abiertas
mediante mapas de conocimiento y video-
conferencia" cómo se pueden utilizar tecno-
logías de pensamiento visual para crear es-
tructuras de conocimiento relativas a con-
versaciones realizadas por medio de
videoconferencia. Su investigación cualita-
tiva y cuantitativa identifica cuatro escena-
rios genéricos en los cuatro procesos de
aprendizaje bajo estudio: transmisión, estu-
dio, negociación y evaluación.

R. KlammaR. KlammaR. KlammaR. KlammaR. Klamma y M. JarkeM. JarkeM. JarkeM. JarkeM. Jarke relatan como el
"Software social móvil en comunidades pro-
fesionales" puede ser investigado y apoyado
con la ayuda de software social basado en
Web 2.0 con un énfasis en situaciones alta-
mente móviles. En su contribución, primero
definen software social y Web 2.0 en el con-
texto de trabajo de conocimiento y comuni-
dades profesionales. Después, en los dos
capítulos siguientes, explican el contexto y
los problemas actuales. A continuación, des-
criben un marco de investigación consisten-
te en un análisis de red social apoyado por
visualizaciones basado en la teoría actor-
red y con la ayuda del formalismo de mode-
lado de alto nivel orientado a objetivos i*. Se
ilustra la aplicación por medio de un ejem-
plo de una comunidad internacional de con-
servación profesional de un emplazamiento
UNESCO de bienes culturales apoyada por

un paquete de software social para comuni-
dades móviles llamado Virtual Campfire.

S. LindstaedtS. LindstaedtS. LindstaedtS. LindstaedtS. Lindstaedt, T. LeyT. LeyT. LeyT. LeyT. Ley, P. ScheirP. ScheirP. ScheirP. ScheirP. Scheir y A. UlbrichA. UlbrichA. UlbrichA. UlbrichA. Ulbrich
presentan nuevos enfoques para el aprendi-
zaje en el puesto de trabajo en su artículo
"Aplicación de métodos ‘desaliñados’ para
facilitar el aprendizaje integrado en el traba-
jo". Después de definir su visión del aprendi-
zaje en el puesto de trabajo, los autores
resumen los inconvenientes y retos tecnoló-
gicos de los modelos de formación actuales.
Proponen a continuación el uso de métodos
híbridos que combinan modelos "pulcros" de
gran granularidad con métodos "desaliñados"
aplicados basados en el procesamiento de da-
tos de comportamiento y el procesamiento de
lenguaje natural. Se demuestra este método
híbrido con tres ejemplos de aplicación to-
mados de los proyectos APOSDLE y
DYONIPOS: extracción de información de
contexto de usuario de datos de comporta-
miento, inferencias automáticas sobre los
perfiles de competencia de los usuarios y el
emparejamiento automático de material
educativo basado en su similitud semántica.

F. WildF. WildF. WildF. WildF. Wild y S. SigurdarsonS. SigurdarsonS. SigurdarsonS. SigurdarsonS. Sigurdarson presentan en "Re-
des de alimentadores distribuidos para el
aprendizaje" cómo se pueden utilizar tecno-
logías modernas de software social en apli-
caciones distribuidas de aprendizaje. A tra-
vés de un análisis en profundidad de los
estándares existentes para blogs y su
implementación en las aplicaciones actua-
les, identifican un problema en el apoyo al
active networking y la colaboración en red
que se puede resolver por medio de la espe-
cificación "FeedBack". FeedBack provee
funcionalidad de gestión de alimentadores
que permite construir y mantener redes de
aprendizaje con facilidad. Los autores ilus-

Figura 1. Visiones de Prolearn [2].
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tran su propuesta con un pequeño demostra-
dor que se ha realizado en el contexto del
proyecto iCamp sobre la base de una red de
blogs de aprendizaje.

A. MeisznerA. MeisznerA. MeisznerA. MeisznerA. Meiszner, R. GlottR. GlottR. GlottR. GlottR. Glott y S.K. SoweS.K. SoweS.K. SoweS.K. SoweS.K. Sowe exploran
en "Las comunidades FLOSS como ejemplo
de ecosistemas exitosos de aprendizaje abier-
to y participativo" si se pueden transferir los
modelos de construcción, aprendizaje y apo-
yo al conocimiento compartido de las comu-
nidades de desarrollo de software de código
libre a un entorno educativo para crear
ecosistemas abiertos de aprendizaje orien-
tados a la participación. Aunque el movi-
miento de recursos educativos abiertos bus-
ca la inclusión, el dinamismo, la heteroge-
neidad y otros aspectos relacionados (todos
ellos son características significativas de
comunidades FLOSS exitosas) lo cierto es
que todavía no ha alcanzado dichas caracte-
rísticas. Los autores identifican modelos de
comportamiento profesor-productor/estu-
diante-consumidor, que todavía son predo-
minantes, como los responsables de este
problema, mientras que la causa última se
puede encontrar en la visibilidad y testa-
bilidad inmediatas de los resultados en el
desarrollo software.

En la edición digital de UPUPUPUPUPGRADE hay tres
artículos adicionales:
M. Wolpers M. Wolpers M. Wolpers M. Wolpers M. Wolpers reflexiona en "Metadatos de
atención contextualizada en entornos de
aprendizaje" sobre un cambio de paradigma
importante en la investigación de datos so-
bre datos: si sólo comportamientos de uso y
contexto de uso convierten datos en infor-
mación, entonces hay que anotar los objetos
de aprendizaje con información de situación
sobre atención para preparar el terreno a la
adaptación de aplicaciones, procesos y ma-
teriales de aprendizaje.
L. CastañedaL. CastañedaL. CastañedaL. CastañedaL. Castañeda, E. TomadakiE. TomadakiE. TomadakiE. TomadakiE. Tomadaki y P. ScottP. ScottP. ScottP. ScottP. Scott
investigan en "Nuevos objetos en aprendiza-
je profesional formal: repitiendo reuniones
para aprender" cómo se pueden utilizar gra-
baciones de videoconferencias online como
objetos de aprendizaje en procesos de apren-
dizaje formal.
M. MonteroM. MonteroM. MonteroM. MonteroM. Montero presenta en "Plataforma
Moodle en la UPC: Estudio sobre Arquitec-
tura y Rendimiento" un resumen sobre cómo
se puede desplegar el sistema de gestión de
aprendizaje Moodle  para dar servicio a
30.000 estudiantes. Ahora que esta platafor-
ma está adquiriendo una enorme populari-
dad, conocer esta experiencia tiene cierta-
mente un gran interés.
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