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Casillero 1
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Dados

El enunciado de este problema aparecié en el nimero 205 de Novdtica
(mayo-junio 2010, p. 76). Es el problema D de los planteados en la Primera
Competencia de Programacion de la Facultad Regional de Cérdoba
(Universidad Tecnolégica Nacional, Argentina) UTN-FRC celebrada en
octubre de 2009.
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Imicio

Presentacion del problema

En este problema se nos solicita programar un juego de tablero muy
simple, el cual posee algunas similitudes con juegos tradicionales
como el Ludo o la Oca.

La solucion es basicamente trivial, por cada jugador necesitamos
almacenar tnicamente la posicion en que se encuentra en cada
momento durante el juego y cada vez que lance los dados,
incrementaremos esa posicion segun el valor del lanzamiento. Cuando
el valor de la posicion de algtin jugador supere el tltimo casillero, el
juego finaliza con dicho jugador como ganador.

Aun cuando la cantidad de jugadores es limitada, la opciéon mas
préctica es almacenar las posiciones de los jugadores en un arreglo,
asignando cada posicion del arreglo a un jugador, en el orden de
lanzamiento delos dados, desde O hastap-1 (con pigual ala cantidad
de jugadores).

1912514120
0(1}2]3

Durante la lectura de los lanzamientos de los dados, mantendremos
una variable que indique a qué jugador corresponde el préximo
lanzamiento. Esa variable se incrementard en uno cada vez que se lee
un nuevo lanzamiento y se la utilizard para hacer acceso directo al
arreglo de posiciones. La variable se reiniciard a 0 cuando alcance el
valorde p. De esaformalogramos recorrer el arreglo en forma circular,
iniciando desde el inicio (posicion 0) cuando alcanzamos el final
(posicion p-1)

Trampas

Sin embargo el juego plantea una dificultad adicional. Tres casilleros
del tablero se encuentran marcados como "trampas". Cuando un
jugador finaliza su turno en una trampa, pierde su proximo turno. Es
decir que la proxima vez que deba lanzar los dados, no lo hace,
quedando en el mismo casillero y continuando con el lanzamiento de
dados para el jugador siguiente.

Pero en los datos de entrada no se nos indica de ninguna forma a qué
jugador corresponde cada jugada, por lo tanto resulta de especial

Casillaro 42 (final)

cuidado nuestra tarea de asignar los lanzamientos a cada jugador,
"salteando" a los jugadores que caigan en trampas.

Para ello vamos a mantener otro arreglo que contendrd una variable
booleana indicando si el jugador estd habilitado para jugar. Este
segundo arreglo serd paralelo al de posiciones, es decir que ambos
seran accedidos porel mismo indice y que cada posicion correspondera
al mismo jugador en los dos arreglos.

El arreglo de jugadores habilitados iniciard con todas sus posiciones
convalor true,y se asignaran a £alse a medida que los jugadores
caigan en las trampas. Luego de que un jugador juegue, para
identificar a quién corresponde el proximo lanzamiento de dados, se
recorrerd el arreglo de jugadores habilitados desde la posicion del
ultimo jugador hasta encontrar un casillero convalor t rue. Amedida
que encontremos casilleros con £alse,deberdn serasignadosa true,
ya que cada jugador es inhabilitado por un tnico turno.

true | true [false| true

0 1|2 3

A jugar

El problema nos garantiza que la cantidad de lanzamientos alcanza
exactamente para encontrar un ganador. Por lo tanto podemos
analizarlos lanzamientos hasta encontrar un ganador o simplemente
recorrer con un ciclo hasta N (N es recibido en la entrada y su valor
es la cantidad de lanzamientos de dados).

Por cadalanzamientoidentificaremos a qué jugador corresponden los
dados lanzados e incrementaremos el valor correspondiente en el
arreglo de posiciones. Si luego de asignar la nueva posicion, esta
equivale ala de alguna delas trampas, se inhabilita al jugador para su
proximo turno, asignando false en el arreglo de jugadores habili-
tados. Ya que todos los jugadores inician habilitados y que el primer
lanzamiento siempre le es asignado al primer jugador, la variable que
utilizaremos como indice para los arreglos serd inicializada en 0.
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import Jjava.util.Scanner;

public class Dados {

public static void main(String[] args)
//Datos de entrada
int p, s, tl, t2, t3, n, dl, d2;
// Posiciones

int [lpos = new int[10];

//Jugadores habilitados

boolean []Jhab = new boolean[10];

//1i para recorridos, j para el jugador
lanza

int i, 3;

Scanner sc = new Scanner (System.in);

p = sc.nextInt();

s = sc.nextInt();

while (p != 0)

{
for (i=0; i<p; i++)

{

pos[i] = 0;
hab[i] = true;
}
tl = sc.nextInt();
t2 = sc.nextInt();
£3 = sc.nextInt();

n = sc.nextInt();

dl = sc.nextInt();

d2 = sc.nextInt();
pos[jl+=(d1+d2) ;

if (pos[j] > s) Dbreak;

if (pos[jl==tl ||pos[jl==t2 ||pos[j]l==t3)

hab[j]l=false;

Jt++i

j%=p;

while (!'habljl){
hab[j] = true;
J++i
j%=p;

}

System.out.println(j+1) ;
p = sc.nextInt();
s = sc.nextInt();

{
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