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Francisco Javier Rodriguez
LOpez', Simedbn Ruiz Ro-
mero?

'Desarrollador de aplicaciones en
Intelligenia, ganador del VI Concurso Uni-
versitario de Software Libre en la categoria
"Mejor proyecto de Educacion y Ocio";
’Desarrollador de aplicaciones freelance,
ganador del VI Concurso Universitario de
Software Libre en la categoria "Mejor pro-
yecto de Educacion y Ocio"

<seiyadesagitario@gmail.com>,
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1. Introduccion

El portal daf-collage.cu se dirige tanto a los
docentes como a los estudiantes de lalengua
alemana. Es fruto del proyecto de innovacion
docente daf-collage.eu: La ensefianza y el
aprendizaje de la lengua alemana en la red,
subvencionado porla Universidad de Grana-
da. Eldesarrollo se hahechoenlasinstalacio-
nesdel centro de ensefianzas virtuales, del que
se ha recibido un gran apoyo por parte de
todos sus integrantes, tanto a nivel técnico
comodeinfraestructura. Ademads el proyecto
nace a partir de un proyecto de innovacion
docente, surgido también enla Universidad de
Granada. Dentro de este proyecto participan
un total de 26 personas de alrededor del
mundo. Porahora, FranciscoJavier Rodriguez,
Simedn Ruizy Serafina Molina sonlos encar-
gados del desarrollo de la parte técnica.

Elproyecto consta de dos partes bien diferen-
ciadas hasta el momento. De forma
cronoldgica, el primer médulo es el cuaderno
digital, vocabulario, que se corresponde con
las herramientas de analisis de textos. Este
modulo permite al alumno construir su co-
nocimiento sobre lalengua que estd estudian-
do.

El segundo modulo, que estd ahora en desa-
rrollo, es el generador de ejercicios, ejercicios.
Este modulo estd mds enfocado a la comu-
nicacién entre profesor y alumno. Permite
que los docentes creen una coleccion de ejer-
cicios que podran compartiry organizar de la
forma mds util que les parezca. Los alumnos
podran realizar los ejercicios y dependiendo
del tipo, podran autoevaluarse de forma di-
recta.

No se descarta que en un futuro se haga una
division en tres partes para evitar el acopla-
miento que existe ahora mismo. La idea
original es que ambos médulos fuesen com-
plementarios, y ahora mismo el segundo es
totalmente dependiente del primero.

Conayudadelas herramientas de analisis, los
estudiantes aprenden a crear y construir sus
propios conocimientos de lalengua alemana.

daf-collage:

Un proyecto innovador en la
ensenanza del idioma aleman

Resumen: daf-collage es un proyecto docente innovador orientado tanto a la flexibilidad en la configura-
cion del aprendizaje por parte del alumno como a favorecer la comunicacion entre profesor y alumno. Se
encuentra en plena fase de desarrollo y de ampliacion de funcionalidades contando con la colaboracion
de mas de una veintena de desarrolladores alrededor del mundo.

Palabras clave: Aleman, aprendizaje, daf-collage, Moodle, software libre.

Autores

Francisco Javier Rodriguez Lopez es Ingeniero en Informatica. Fue el primero que tomo contacto con
daf-collage y empezd a construir los cimientos del proyecto. Asegura sentirse muy orgulloso de como
avanza y de poder ver como cada dia hay mas involucrados, todos con las mismas ganas de superarse.
Actualmente trabaja en Intelligenia, una empresa de desarrollo de aplicaciones web de Granada.

Simedn Ruiz Romero es Ingeniero en Informdtica por la Universidad de Granada, especializado en
Ingenieria de Software. El proyecto daf-collage fue su primer contacto laboral, proyecto del que dice haber
aprendido mucho, al igual que de los compareros con los que ha compartido. Gracias a ello, actualmen-
te es desarrollador freelance con varios proyectos de aplicaciones web en desarrollo.

Estas herramientas estdn divididas en diferen-
tes categorias y ofrecen plantillas disefiadas
en funcion de los aspectos a tener en cuenta.
Las plantillas han sido disefiadas por los
propios profesores implicados en el proyecto
de innovacion docente del que parte la idea.

Las herramientas de andlisis disponen de
menus desplegables que se pueden ampliar o
modificar en cualquier momento, adaptan-
dose a las necesidades individuales de cual-
quier grupo de destino. Apoyan a los estu-
diantes a crearse supropio cuadernodigital de
modo que constituyen una ayuda imprescin-
dible para el aprendizaje auténomo. También
incluyen un apartado en el que el alumno
puede anotarlos métodos que usa paraapren-
der cada parte del idioma, teniendo distintas
estrategias de aprendizaje segtin sus habitos
de estudio.

Porotra parte, el generador de ejercicios o las
herramientas de creacion ofrecen una serie de
plantillas informaticas que permiten al profe-
sorado generar cualquier tipo de actividad
didactizada o en su caso interactiva. Los
ejercicios que se pueden generar estdn total-
mente diseniados para su aplicacion especial
en el aprendizaje de otras lenguas. Y aunque
pueden usarse como ejercicios normales para
cualquier materia, la focalizacion en esta
materia es esencial.

Estas actividades pueden basarse tanto en
material en formato imagen y de texto, como
audioy también en materiales audiovisuales.

Se pueden presentar de forma publica o s6lo
accesibles los propios estudiantes.

Ademads, los profesores pueden compartirlos
ejercicios generados entre ellos y de esta for-
ma conseguir un catdlogo mucho mas am-
plio. Es mas, el modulo generador de ejerci-
cios permite la agrupacion de éstos de forma
que ademds de compartirse entre los profeso-
res, se pueden hacer itinerarios educativos
para sacar mds provecho a lo aprendido.

Ambos moédulos estdn conectados entre si
para que a la hora de hacer los ejercicios el
alumno también pueda obtener cierto cono-
cimiento y usarlo para ampliar su cuaderno
digital. Estoeslo que creala dependenciadel
modulo de vocabulario ala horade hacer uso
del médulo generador de ejercicios.

2. Desarrollo

El proyecto daf-collage consta de dos modu-
los parala plataforma de e-learning Moodle.
Esta plataforma estd desarrollada en PHP
paraelladodel servidor,y HTML yJavascript
para el lado del cliente. Como puede obser-
varse se trata de una plataforma web.

Moodle es una plataforma software libre con
una comunidad enorme detras. Esto facilita
el desarrollo de software por parte de terceros
paraintegrarlos conla plataforma, porlo que
existen multitud de pluginsya hechos parala
plataforma. Después de mucho investigar y
ver que no existia ninguno con las caracteris-
ticas deseadas comenzamos el desarrollo de
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€ € EI Concurso Universitario de Software Libre supuso un gran impulso
al proyecto que 1o hizo ser conocido en casi todo el pals y visible al resto de
la comunidad dedicada al software libre y la tecnologia en general 29

los modulos. Aunque no fue una tarea facil,
iniciamos el desarrollo a partir de un médulo
de ejemplo que hayenlapaginayenlos foros
de Moodle. Otra herramienta que nos ha sido
sumamente util es la documentacién para
desarrolladores de la propia plataforma.

La metodologia de desarrollo empleada ha
sidobasicamente una simplificacion de Scrum,
para la que el equipo dispone de una lista de
tareas a realizar, y éstas se desarrollan una
tras otra, teniendo tras cada "iteracion" un
prototipo funcional. Este método permite
que tras finalizar cada tarea se pueda dedicar
un cierto tiempo a reparacion de incidencias
(bugs) de las tareas anteriores sin que ello
obligue a tener durante ese tiempo un produc-
to que no pudiese funcionar.

Esto nos ha servido para conseguir muchisi-
mo feedback por parte de los usuarios. Aun-
que no se lanzo directamente, se empezo por
hacer experiencias piloto con los propios in-
tegrantes del proyecto que no estaban dedica-
dos al desarrollo del software. Mientras se
hacianestas pruebasy se corroboraba el funcio-
namientoylacorreccion delas partes, se seguia
desarrollando por un camino que no afectase a
loanterior. Asiconseguimos acelerar el proceso

de programacion. En pocos meses consegui-
mos tener una version funcional que se podia
usar en clase. Los alumnos que se animaron a
probarla recibieron muy bien.

En cuanto al funcionamiento interno del
modulo de vocabulario es bastante simple, ya
que se trata basicamente de introducir datos
através de unformularioen unabase de datos
MySQL. Losdatosintroducidos enlabase de
datos cuentan con un identificador de usua-
rio para conocer su propietario, y estdn sufi-
cientemente desglosados en las distintas ta-
blas para permitir obtenerlos y combinarlos
delamaneramas adecuada en cada caso. De
este modo se permite que se puedan realizar
busquedas y ordenaciones por cualquier
parametro. Se ha tenido un cuidado especial
en el tema de los indices de las tablas, y la
eleccion de los campos.

Uno de los propésitos del proyecto es que se
siga usando mas alld de los afios de universi-
dady que sea unconocimiento que acompafie
paratodalavida. Poresoelvolumen de datos
que se vaamanejar tiene un tamafio conside-
rable y hay que afinar mucho las consultas
para que la experiencia de usuario sea lo mas
agradable posible.

Ademads, se daalos usuariosla posibilidad de
afiadirnuevas categorias enlas que introducir
su vocabulario, permitiendo introducir nue-
vos campos en las tablas usadas pararellenar
los ments desplegables que contienen las
categorias, igualmente afadiendo un
identificador de usuario para distinguir cua-
les son las categorias creadas por el usuario
y cudles son por defecto.

Elgenerador de ejercicios es una herramienta
orientada en gran parte al profesor, pero que
repercute enormemente en el alumno. Con
esta herramientas el profesor crealos conjun-
tos de ejercicios que va a tener que realizar el
alumno. Por lo tanto se convierte en una
herramienta esencial para el aprendizaje de
cualquier idioma. Se ha llegado a la conclu-
sion que la baterfa de ejercicios que se pueden
crear sean: Eleccion multiple, asociacion sim-
ple y compleja, texto con huecos, identificar
elementos, respuesta abierta y realizacion de
crucigramas.

Elmodulo generador de ejercicios tiene algu-
nas restricciones mas. También se usan for-
mularios cuyos datos se guardan en la base
de datos. Pero aqui hay que poner especial
atencion en las asociaciones, ya que crece la

daf-collage - Toda la actividad (todos los roles)

1 5,000

12,800 |

9,600 |

6,400 |-

3,20

r

1 de mayo de 2012

1 de juniode 2012
1 de juliode 2012 4

1 de agosto de 2012

\

)

1 de septiembre de 2012
1 de octubre de 2012 L
1 de noviembre de 2012 -
1 dediciembre de 2012
1 deenerode 2013 |

Figura 1. Estadisticas diarias de utilizacién de daf-collage.
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complejidad en cuanto a las relaciones entre
tablas y objetos de la base de datos.

Laparte mas complejaen el lado del servidor
esdarlaposibilidad de que los ejercicios sean
compartidos entre profesores y puedan for-
mar parte de los conjuntos de ejercicios que
estos pueden crear. Ademds como cada ejer-
cicio puede tener una pregunta y unarespues-
ta basada en texto, imagen, audio o video, y
cualquier combinacion de ellas, el espacio en
disco también se vuelve un poco mds proble-
matico. Una solucion parcial, ha sido evitar
la subida de videos a la plataforma. En lugar
de esto se suben a Youtube y se incrustan en
el apartado correspondiente a cada ejercicio.

3. Estructura del software

El software se compone de tres piezas clave.
Porunladolaplataforma Moodle y por otro
lado los dos médulos que hemos desarrolla-
do. Para que todo esto funcione es necesario
que se haga sobre un servidor web y esté
conectado a un servidor de base de datos de
tipo SQL. Moodle en la instalacion de los
modulos se encarga de crear las tablas y las
relaciones.

Unavezinstaladala plataforma Moodle ylos
dos mddulos, el de vocabulario y el de ejerci-
cios, la parte del servidor estard completa. El
usuario tendrd que hacer uso de un navegador
como cliente para poder acceder a la aplica-
cion, ya que se trata de una aplicacion web.

Todala parte del servidor esta programada en
PHP. Por otra parte, para el lado del cliente, se
usa HTML para ver la pagina web y Javascript
para hacer los efectos visuales y también para
manejar los elementos dindmicos.

Comonota, decir que el médulo de ejercicios
hace mucho més uso de Javascript ya que
paraquelainterfaz seamuchomasamigable
al usuario y sobre todo, usable. Esto pode-
mos notarlo sobre todo cuando queremos
editar uno delos ejercicios que hemos creado
previamente.

Paramasinformacion no haynada mejor que
probarlo. Se puede descargar desdela forjade
Github'.

4. Comunidad

En cuanto a usuarios, dado que tanto el
codigo como elusodel propio portal?® es libre,
el proyecto cuenta ya con una amplia comu-
nidad de usuarios tanto en las universidades
de Malaga y Granada como en otros puntos
del pais (ver figura 1).

Suusocomenzden la Universidad de Grana-
da (UGR) enenerode 2012 como herramien-
tacomplementaria enlas clases de alemdn de
la Facultad de Traduccion e Interpretacion,
donde tuvo gran acogida por parte de los
alumnos, que rapidamente comenzaron a

familiarizarse con las herramientas y a usar-
las diariamente para afianzar conceptos y
tomar notas, que como mas adelante nos
contaria una compafiera de dicha titulacion,
muchos usaban incluso como principal ma-
terial para preparar los exdmenes.

Labuenaacogidadelos estudiantes granadi-
nos rapidamente se contagid, gracias a la
difusion realizada por algunos amigos en los
medios universitarios, a la Universidad de
Malaga (UMA) donde algunos profesores
decidieron también hacer uso de la platafor-
ma como apoyo a sus clases.

Esta gran aceptacion, se debe en parte a que
laplataformabase es Moodle, 1o que permite
la gestion completa de asignaturas y alum-
nos, con lo que los profesores que deciden
hacer uso de daf-collage pueden usar el resto
de la plataforma como medio para distribuir
apuntes, publicar noticias y avisos, y demds
tareas que permite el propio Moodle. Ade-
mds, con la implementacion del moédulo de
ejercicios, los profesores podran proponer
ejercicios especialmente orientados alas dreas
que consideren mas necesarias, ya que éste
modulo permite la creacion de ejercicios con
contenidos totalmente personalizados.

Sihablamos de la comunidad de desarrolloy
difusion, el proyecto tampoco se queda cor-
to. Gracias, como se ha mencionado antes, a
la colaboracion de amigos en distintos me-
dios universitarios, el proyecto consiguio di-
fundirse rapidamente en la UGR y la UMA.
Ademas, la participacién en el Concurso
Universitario de Software Libre, supuso un
gran impulso al proyecto, que lo hizo ser
conocido en casi todo el pais y visible al resto
de la comunidad dedicada al software libre y
la tecnologia en general.

Tampoco se puede dejar deladolaimportan-
ciade la Oficina de Software Libre (OSL) de
la UGR, que ademas del apoyo dado gracias
a la organizacion de eventos como el
Hackathon de proyectos de software libre,
permitié que un gran nimero de personas,
tantoinformaticos como de otras titulaciones
como Traduccion colaborasen en el proyec-
to, dando un gran impulso al desarrollo del
mismo ayudando en la programacion, reso-
lucion de bugs, traduccion a diversos idiomas
ydifusion a través de medios y redes sociales.

Ademas, daf-collage ha contado con el apoyo
de organizaciones como la Asociacion de
Germanistas de Andalucia y el Centro de
Ensenanzas Virtuales de la UGR, el cual
proporciond al proyecto el puesto de trabajo
paralosdesarrolladoresy en cuyo servidor se
encuentra alojada la web de la plataforma
daf-collage.

Asimismo, el proyecto daf-collage ha estado
presente en la Moodlemoot 2012 en Madrid

yenla Online Educa Berlin,1a 18? Conferencia
Internacional sobre Tecnologia de Apoyo al
Aprendizaje, actos que han provocado que el
proyecto se dé a conocer fuera de nuestras
fronterasy que grupos de ensefianza online de
otros paises se interesen en €l.

5. Estado actual y planes futuros
Actualmente el médulo de vocabulario se
encuentraen fase de produccion, porlo que se
puede usar y de hecho se usa sin problemas,
principalmente en la comunidad universita-
ria, mientras que el modulo de ejercicios se
encuentraaun en fase de desarrollo, afiadien-
doy completando funcionalidades y solven-
tando los problemas que se van detectando,
para producir una aplicacion lo mas robusta
y completa posible. Con este objetivo, el
proyecto seguird participando en eventos
como el Hackathon organizado por la OSL
de la Universidad de Granaday el Concurso
Universitario de Software Libre, y porlo tanto
animando ala comunidad a que participe en
el desarrollo del proyecto como ha venido
haciendo hasta ahora.

Como objetivos futuros, se encuentra el pro-
yecto que se ha denominado lingua-collage,
el cual pretende extender el proyecto daf-
collage al aprendizaje de otras lenguas. Las
primeras extensiones contempladas paraesta
nueva linea de trabajo son espafiol, inglés y
ruso, aunque no se descarta la inclusion a
posteriori de cualquier otra lengua.

Deestaforma, el planteamiento de estanueva
linea de trabajo garantiza la continuidad del
proyecto daf-collage que continuard siendo
un proyecto vivo y seguird aportando su
granito de arena al mundo del software libre
ylaensenanza.

' <http://github.com/seiya64/dafcollage>.
2 <http://www.daf-collage.eu/>.
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